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ASFUG - ASSOCIACAO DOS FUNCIONARIOS DA UNIMED GOIANIA
DIRETORIA DE ESPORTES

Evento: ASFUGAO 2016 - Torneio de Futebol Society

REGULAMENTO (PREVIA)

DOS OBJETIVOS

Art. 1° - A Diretoria Esportiva da ASFUG, juntamente com a comissdo esportiva formada pelos
representantes das equipes, promovera o Torneio de Futebol Society — ASFUGAO/2016, com o
objetivo de integrar associados, familiares e convidados, promovendo e contribuindo na prética

esportiva saudével.
DO LOCAL

Art. 2° - Os jogos acontecerdo no campo Society da sede campestre da ASFUG — Associagdo dos

Funcionarios da Unimed Goiania.
DA INSCRICAO

Art. 2° - Todas as equipes participantes deverdo inscrever seus atletas seguindo os seguintes
requisitos:
a) Prazo para inscric¢do dos atletas
Do dia 18/06/2016 a 22/07/2016.
b) Atletas a serem inscritos
Poderdo ser inscritos colaboradores celetistas Unimed Goiania ou Corretora; estagiarios;
terceirizados; cooperados que trabalhe em uma das unidades da cooperativa (Unimed
Goiania) e dependentes de associados a Asfug.
= Cooperados: nio se estende a rede, somente os que tenham alguma ocupagio
administrativa ou médica em uma das unidades da cooperativa.
= Dependentes: Conjuge; filhos; pais de associados a Asfug, ou seja, ndo basta ser

celetista é necessario que seja associado a Asfug.
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Funcionérios e filhos de funcionarios e esposos de funcionérias da Asfug.
Empresas convidadas: Caso haja inscri¢do de alguma empresa convidada, poderio ser
inscritos somente funcionarios celetistas, com comprovagio de vinculo e que trabalhem

em uma das unidades de Goiania.

c) Idade minima

=
=

A idade minima para inscri¢do é de 14 (quatorze) anos;
Atletas menores de 18 (dezoito) anos deverdo apresentar junto a documentagido de

inscrigdo, um termo de consentimento e autorizagio dos pais.

d) Documentacio a ser apresentada junto a inscri¢do

=

=

Celetistas e estagidrios associados a Asfug: Somente o preenchimento completo do
formulério de inscrigio;

Celetistas e estagidrios ndo associados a Asfug: Além do preenchimento completo
do formulério, apresentar também a cépia do crachd e documento de identificagdo CI ou
CNH.

Terceirizados: Além do preenchimento completo do formulario, apresentar também a
cépia do crachd e carteira de identidade ou CNH.

> Os terceirizados devem trabalhar em uma das Unidades da Unimed

Goiéania; Corretora ou Recursos e Servicos Proprios.

Cooperados: Além do preenchimento completo do formulério, cépia de identidade

(CRM) e a informagédo de qual unidade ele trabalha ou exerce um cargo, para que seja

confirmado pela organizagao.

Dependentes: Além do preenchimento completo do formulério, apresentar também a

cépia do cracha e carteira de identidade do associado, cépia da carteira de identidade ou

CNH do atleta, se conjuge apresentar a cépia da certiddo de casamento ou documento

de unido estavel.

Empresas convidadas: Somente colaboradores celetistas.

1. Preenchimento completo do formulario;

ii. Documento oficial da empresa que comprove que o atleta tem vinculo como celetista
e que trabalha em uma das unidades de Goiania;

iii. Copia do cracha e da identidade ou CNH.

e) QUANTIDADE DE ATLETAS

Cada equipe podera inscrever até 13 atletas.
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t) TROCA DOS ATLETAS:
= Caso algum atleta inscrito ndo possa jogar o campeonato, a troca do mesmo deverd ser
realizada e comunicada a organizag¢do do campeonato via e-mail até as 17:00hrs da
quarta-feira que antecede a tltima rodada da 1° fase;
= O atleta a ser inscrito na troca nio poderd ter atuado por nenhuma outra equipe no
campeonato vigente;
= Contatos da organizagio do campeonato;

> asfug@astug.com.br

> erivelton.miranda@unimedgoiania.coop.br

» fernando.campos@unimedgoiania.coop.br

) DESLIGAMENTO

Caso algum atleta, de qualquer uma das equipes internas ou convidadas seja desligado da
empresa, este automaticamente estara excluido do campeonato, ndo podendo disputar mais
nenhuma partida.

= Serve também para atletas que sdo dependentes, caso o titular seja desligado.

= Caberd as equipes informar a organizagdo sobre o desligamento, caso o atleta

continue e seja identificado a irregularidade posteriormente, implicard na perda dos

pontos e outras sangdes a serem julgadas.

DA FORMA DE DISPUTA

Art. 3° - Forma de disputa do campeonato:
a) Participardo 10 equipes divididas em dois grupos (A e B) com 05 times cada, haverd sorteio
para definir os grupos, sendo: Grupo A de 1 a 5 e Grupo B de 6 a 10;
b) Os grupos se enfrentam em jogos unicos (Ndo ha ida e volta), classificando os dois

melhores de cada grupo ao final da primeira fase;

c) Os confrontos da segunda fase serdo 1°A x 2°A e 1°B x 2°B (conforme definido no congresso

técnico), também em jogo tnico.

d) Serdo premiados:
= Primeiro, segundo e terceiro colocados.
= Artilheiro e goleiro menos vasado.
e) Premiacdo em dinheiro sendo para o Primeiro lugar R$ 1000,00; segundo lugar R$ 500,00

e terceiro lugar R$ 250,0.
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= Premiagio simbdlica ainda a ser definida.

DA ORGANIZACAO

Art. 4° - Toda a organizagdo do torneio serd feita pela ASFUG, cabendo a ela:

a) Elaborar o regulamento e coordenar o ASFUGAO 2016;

b) Elaborar as tabelas dos jogos;

c) Julgar os recursos interpostos pelas equipes participantes de acordo com o regulamento e os
boletins técnicos dos jogos, emitidos pela equipe de arbitragem contratada pela ASFUG
para o evento;

d) Boletins das rodadas: A administragido da ASFUG estara divulgando o boletim informativo
com os resultados da rodada até a quarta-feira as 17:00hrs, seguinte a cada rodada;

» Caso a data e horédrio de divulgacio sejam alterados por algum motivo, serd
informada pela organizagao.

e) Diante da inviabilidade de dispor de uma ambulédncia fixa na sede campestre durante os
Jogos, estaremos providenciando para caso ocorra algum acidente ou haja a necessidade de
atendimento médico, um colaborador da ASFUG ficara responsavel por entrar em contato
com a empresa de socorro SOS, para os atletas que possuem o plano de saide, ou se

necessario remover o atleta até o pronto socorro mais préximo por meio de taxi.
DA ARBITRAGEM

Art. 5° A empresa que ird prestar o servigo de arbitragem seré contratada pela associagdo.
a) Cada érbitro é selecionado pela empresa contratada, que iréd escala-los antecipadamente;
b) Havera uma rodizio de drbitros por final de semana, evitando que o mesmo apite jogos de
forma repetida;
c) O arbitro receberd o regulamento de forma antecipada e terd total autonomia dentro da

partida.
DAS REGRAS DO JOGO

Art. 6° - As regras deste regulamento deverdo ser cumpridas por todos os atletas e equipes

envolvidas no torneio, cabendo a diretoria e arbitragem aplica-las, sendo elas:
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a) TEMPO DAS PARTIDAS
As partidas serdo disputadas em dois tempos de 25 (vinte e cinco) minutos corridos, com
intervalo de 5 (cinco) minutos e com autonomia total do arbitro para acrescer mais tempo
de jogo. Ap6s o final do primeiro jogo havera um intervalo de apenas 5 (cinco) minutos,
antes do inicio do préximo jogo.

Paragrafo Unico: O crondmetro s6 serd paralisado apenas por determinagio do arbitro da
partida.

b) PARTIDAS EMPATADAS NA 2° FASE: Na 2° fase ou fase eliminatéria (mata-mata) as
partidas que terminarem empatadas no tempo regulamentar, sera disputado da seguinte
forma:
= Prorrogagio com 2 (dois) tempos de 07 (sete) minutos;
= Sem Intervalo entre cada tempo;
= Caso permanega empatado haverd disputa por pénaltis, sendo estes realizados

alternadamente. Serdo 3 (trés) cobrangas iniciais e caso persista o empate havera
cobrangas alternadas até que uma das equipes saia vencedora da disputa.

Pardgrafo Unico: Entre os jogadores que assinarem ou forem relacionados como
presentes na sumula, sete poderio cobrar os pénaltis, independentemente de
estarem em jogo ou nio no momento do apito final, exceto se este foi expulso do
jogo. Se caso persistir o empate apos os sete atletas de cada time ter cobrado,
repetir entre os sete de maneira alternada até que haja um time vencedor.

¢) TEMPO TECNICO: Sera permitido apenas um tempo técnico de 2 (dois) minutos por
equipe, independente do periodo que foi solicitado, ou seja, se ambas as equipes solicitarem o
tempo técnico no primeiro periodo, ndo havera o tempo técnico no segundo periodo.

d) SUBSTITUICOES: Nio havera limite de substituigdes, no entanto deverio ocorrer na
linha demarcada em frente ao mesario, tanto a entrada quanto a saida do atleta, nio
havendo necessidade de parar a partida ou avisar o 4rbitro.

e) FALTAS COLETIVAS: Da sexta falta coletiva em diante as faltas serdo cobradas por tiro

livre direto (sem barreira) na marcagdo indicada no campo, acima da marca penal. Todos os
Jogadores devem se posicionar atrds da linha da bola. O tiro livre podera ser cobrado por
qualquer atleta que estiver em campo no momento do lance.

No intervalo entre o primeiro e o segundo tempo, as faltas sdo zeradas.
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Paragrafo Primeiro: O arbitro/mesério deverd avisar quando ocorrer a 5° (quinta)
falta coletiva, ou seja, avisar antes da penalidade de tiro livre conforme previsto em
regulamento.

Paragrafo Segundo: Caso haja prorrogacio as faltas do 2° tempo sdo zeradas, porem as

taltas coletivas ocorridas na prorrogacio serdo acumuladas durante os dois tempos.

f) DEVOLUGCAO PARA O GOLEIRO:

=
=

=

Recuo de cabeca ou com o peito: Liberado;

Recuo com os pés: Poderd ocorrer o recuo da bola ao goleiro com os pés, porem o
goleiro s6 podera jogar com os pés, caso pegue com as mios sera considerado falta (tiro
livre indireto);

Recuo involuntario: A interpretagdo quanto ao recuo involuntdrio cabera a

arbitragem.

g) REPOSICAO DO GOLEIRO: O goleiro terd 5 (cinco) segundos para repor a bola em jogo

ap6s uma defesa ou na cobrancga do tiro de meta.
h) TIRO DE META e ARREMESSO LATERAL: Com as mios
1) ESCANTEIO: Com os pés.
J) IMPEDIMENTO: nio existe

k) UNIFORMES: Todos os atletas deverdo trajar uniforme completo, camisetas numeradas;

cal¢do e meias padronizadas ndo necessariamente numeradas.

Paragrafo Primeiro: No caso de uniformes iguais, a equipe mandante (lado
esquerdo da tabela) devera trocar de camisas.

= Caso uma das equipes ndo tenha condig¢des de jogo em fungio do uniforme, os

pontos serdo computados para o adversério e o saldo de gols conforme regra do

W x O (8x0) de trés gols.

= Nio serdo considerados fora do padrdo, uniformes emprestados pela

associag¢do, como por exemplos coletes para atender a situagdes emergenciais.
Paragrafo segundo: caso algum atleta dispute uma partida com o uniforme
descaracterizado e o fato seja relatado em sumula pela arbitragem, e a equipe saia
vencedora poderd perder os pontos do jogo, desde que a equipe adversaria entre com
recurso e este seja julgado favoravel pela organizagio.

a) se identificado antes do inicio da partida um atleta vestindo uniforme que nio

esteja padronizado, e que, no entanto, a visdo da arbitragem ndo seja uma

descaracterizagdo grave, podera ser conversado entre os capitdes de ambas as
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equipes e havendo consenso o atleta podera disputar a partida, ndo cabendo
recurso posterior.

Paragrafo Terceiro: Ndo hé a obrigatoriedade do uso de caneleiras.

Paragrafo Quarto: E expressamente proibido usar chuteiras de trava de borracha

ou travas de aluminio e jogar descalgo.

1) APRESENTACAO DA EQUIPE: Antes do infcio da partida deverd ser repassado ao
mesério o documento (com foto) do atleta e respectiva numeragio do uniforme.
Obs.: Atletas sem documento com foto, ndo irdo participar do jogo.
m)QUANTIDADE DE JOGADORES: Cada equipe ira iniciar o jogo com 6 (seis) atletas em

campo, sendo 5 (cinco) jogadores de linha e o goleiro.
DO W.0

Art. 7° - Caracteriza-se o W.O.
a) Equipe ndo chegar para jogar no tempo estipulado em tabela apds os 15 (quinze) minutos de

tolerancia, estes somente para o primeiro jogo.

= Para as partidas seguintes nio havera tolerincia de atraso.
b) Equipe estiver com menos de 4 atletas (3 de linha e 1 goleiro) para iniciar a partida.
Art. 8° - Puni¢des em funcio de W.O.
a) A equipe que ocasionar o W.O. estard automaticamente eliminada do torneio.
Paragrafo Unico: Os atletas que nio comparecerem para o jogo, serio relatados
em sumula e punidos com a suspensio e veto de participar do préximo campeonato.
b) Caso ocorra de uma equipe convidada provocar o W.O., esta equipe (Empresa), serad
suspensa por tempo indeterminado dos campeonatos organizados pela Associagido.
¢) Em caso de ocorréncia de W.O. pela auséncia de atletas, na data e horario marcado, e por
este motivo a equipe ndo apresentar a quantidade de atletas suficientes para a realizagio da
partida, os atletas ausentes serdo penalizados com multa no valor de R$ 80,00 (oitenta
reais), este valor devera ser pago diretamente a ASFUG.
Paragrafo Unico: Os atletas que comparecerem para o jogo deverdo se apresentar ao
mesério mesmo que ocorra o W.O. para que ndo sejam punidos.
d) Em caso de W.O.todos os resultados, tanto dos jogos anteriores quanto os jogos a serem

realizados, serdo validados em favor da outra equipe com o placar de 8 x 0. Os gols
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marcados ndo serdo vélidos nas somatérias saldo de gols; artilharia do campeonato e de
goleiro menos vazado.
Paragrafo Unico: As equipes que ainda ndo enfrentaram a equipe eliminada, nio

havera a necessidade de ir ao jogo.

DISPOSICOES GERAIS

Art. 9° - A tabela e a forma de disputa sdo partes integrantes do presente regulamento e ndo
poderio ser alteradas.
Art. 10° - Caso haja empate na classificagdo, serdo adotados os seguintes critérios de desempate:
a) Maior niimero de vitdrias;
b) Saldo de gols;
c¢) Gols marcados;
d) Confronto direto;
e) Menos cartdes vermelhos;
) Menos cartdes amarelos;

g) Sorteio.

Art. 11° — Perderd os pontos da partida a equipe que utilizar atletas irregularmente inscrito(s) ou
nio inscrito(s).
Paragrafo Primeiro: Cada atleta s6 podera participar do torneio atuando em uma
Gnica equipe. Caso o atleta esteja inscrito em mais de uma equipe, o mesmo sera
considerado inscrito naquela em que ele atuar primeiramente.
Paragrafo Segundo: O atleta que for desligado do quadro de colaboradores da Unimed
Goidnia, deixa de ser associado ou for deligado da empresa (Empresas Convidadas), ndo
poderd participar da(s) partida(s) seguinte do campeonato a partir da data do
desligamento. Caso jogue a equipe sera penalizada.
Art. 13° - Perda de pontos por atuagdes irregulares:
Paragrafo Primeiro: O atleta que atuar de maneira desqualificada as exigéncias do
regulamento e for relatado em stiimula pela arbitragem;
Paragrafo Segundo: Caso o atleta esteja suspenso, expulso ou excluido do

campeonato;
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Art. 14° — O atleta que receber 03 (trés) cartdes amarelos ou 01 (um) cartdo vermelho cumpriréd
automaticamente um jogo de suspensao.
Paragrafo Primeiro: Os cartdes terdo valores de R$ 10,00 (cartdo amarelo) e R$
20,00 (cartdo vermelho). O pagamento podera ser realizado apés a partida, na sede
administrativa da ASFUG (até as 17:00 da quarta-feira apds o jogo em que o cartdo
tfoi aplicado), em caso de associado poderd autorizar o desconto na folha de
pagamento da Unimed Goiania. O pagamento do cartdo (amarelo ou vermelho) é
condi¢do imprescindivel para que o atleta possa participar do préximo jogo e no caso
em que esteja cumprindo a suspensio automatica o pagamento deverd também ser
realizado para que possa voltar na outra rodada apds cumprimento da suspensio.
= Caso o pagamento ocorra por meio de depdsito bancirio ou
transferéncia, enviar o comprovante do depdsito para os organizadores
do campeonato;
= Caso nio seja identificado o pagamento do cartio até a data limite, o
atleta ndo podera jogar a partida;
Paragrafo Segundo: Os cartdes serdo zerados para a segunda fase do torneio,
exceto nos casos em que o atleta receba o terceiro cartio amarelo ou o cartido
vermelho na tltima partida da 1* fase.
Art. 15° — Toda e qualquer expulsdo serd jugada pela comissido de organizagdo da ASFUG e ofs)
atleta(s) expulso(s) da partida, dependendo do julgamento da comissdo, poderd(do) ser punido(s)
com suspensdo de mais partidas e até mesmo ser(em) eliminado(s) do Torneio.
Paragrafo Primeiro: O atleta que tentar qualquer tipo de agressédo fisica contra o
arbitro, outros atletas e/ou qualquer outra pessoa que estiver nas dependéncias da
Sede Campestre da ASFUG sera eliminado do campeonato e podera ficar suspenso
dos préximos campeonatos.
= Caso ocorra agressido fisica, estard sujeito ao acionamento de
autoridade policial.
Paragrafo Segundo: Podera ser eliminado o atleta, ou até mesmo a equipe, que
tentar qualquer tipo de agressdo contra o drbitro ou causar tumulto, incitagdo a
violéncia inclusive com agressdes verbais. Para Julgamento e decisdo da punigio a
ASFUG devera consultar a stimula, o relato feito pela arbitragem e também
testemunhas.

Art. 16° - Comissédo técnica das equipes:
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Paragrafo Unico: Podera ocorrer a perda dos pontos caso ocorra por parte dos
organizadores das equipes, bem como seus convidados, qualquer tipo de agressdo
verbal, moral ou fisica contra a arbitragem, outros atletas ou organizadores do
campeonato.

OBS: Os organizadores das equipes devem ajudar para que prevalega a ordem e o

bom senso.

Art. 17° — Cabera recurso a ASFUG, sempre que uma equipe se sentir lesada e comprovar que a
outra equipe deixou de cumprir o presente regulamento.
Paragrafo Primeiro: O recurso deverd ser encaminhado, digitado e assinado pelo
responsavel pela equipe e entregue no prazo de 02 (dois) dias tteis ap6s a partida em
questio.
Paragrafo Segundo: A defesa da equipe julgada deverd ser apresentada 24 (vinte e
quatro) horas apés a notificagio.
Paragrafo Terceiro: Uma vez dado o parecer pela ASFUG, as equipes litigiosas ndo
poderdo recorrer desta decisio.
Art. 18° — A diretoria da ASFUG nio se responsabiliza por qualquer acidente ou incidentes que
venham a ocorrer antes, durante ou depois dos jogos, com atletas ou torcedores, bem como a
responsabilidade por qualquer objeto e material deixado nas dependéncias da sede campestre ou
social da ASFUG.
Art. 19° — Todos os casos omissos com referéncia a parte técnica ou nio esclarecidos no presente
regulamento serdo decididos pela ASFUG.
Art. 20° — A inscrigdo da equipe ou do atleta implica na total aceitagdo e concordancia das regras e

normas estabelecidas neste Regulamento.

Goiania, 14 de Julho de 2016.
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